1.- DATOS DE LA ASIGNATURA

Tecnologias e Interfaces de

Nombre de la asignatura : Computadoras

Carrera :[Ingenieria Informatica
Clave de la asignatura :| IFC-1025
SATCA'| 2-2-4

2.- PRESENTACION

Caracterizacion de la asignatura.

Esta asignatura aporta al perfil del Ingeniero en Informatica la capacidad para comprender el
proceso de transferencia de datos a través de puertos estandar e inalambricos, de forma
que pueda desarrollar aplicaciones que empleen dispositivos periféricos estandar vy
especiales, asi como realizar la comunicaciéon de datos y el disefio de interfaces de
hardware y software para aplicaciones de medicion, supervision y control de procesos.

En su contenido se incursiona hacia el area de la electronica digital, especialmente en la
comunicacion con dispositivos periféricos, desde aplicaciones desarrolladas en lenguajes de
programacion orientados a objeto, integrando interfaces de software.

Puesto que esta materia trata sobre el desarrollo de aplicaciones con desempefos
profesionales; se imparte en la parte intermedia alta de la trayectoria escolar y dard
capacidad para participar en proyectos de ingenieria multidisciplinarios del area de
automatizacion y control de procesos.

Intencién didactica.

Se organiza el temario, en cuatro unidades, en las dos primeras se conocen y analizan las
caracteristicas de los puertos estdndar y modos de comunicacién, en conectividad fisica e
inaldmbrica y los protocolos de comunicacion que emplean, de forma de prepararse para
aplicarlos en la unidad 3, en la cual se investiga sobre los paquetes de clases de
comunicacion requeridos para el desarrollo de aplicaciones en un lenguaje orientado a
objetos, se indaga sobre los sensores y actuadores basicos para el desarrollo de
aplicaciones de automatizacién de procesos simples incursionando en areas como sistemas
de alarma, ahorro de energia y acondicionamiento de ambientes (domética).

En la cuarta unidad se presenta lo relacionado a las interfaces humanas mas comunes,
como lo son el audio y video, las cuales son medios en constante evolucién y mejora, de
manera que deben conocerse su clasificacion y funcionamiento como periféricos de una
computadora y se llegue a tener capacidad para conectar operar y ajustar estos periféricos
como medios audio-visuales.

Los elementos para la transferencia de la informacion y el control de la transferencia se
abordan en la unidad tres, planteando ademas la comunicacién hacia dispositivos externos
por medio de interfaces estandar.

La idea es abordar primero el andlisis de los medios y tecnologias de comunicacion hacia
periféricos, para luego analizar algunos empleados en dispositivos existentes y desarrollar
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alguna aplicacion empleando tecnologia actual, a fin de conseguir la comprension de su
operaciéon en conjunto con la computadora.

Se sugiere una actividad integradora, en la tercera y/o cuarta unidad, que permita aplicar los
conceptos estudiados, al desarrollar un proyecto de aplicacién. Esto permite dar un cierre a
la materia mostrandola como atil por si misma en el desempefio profesional,
independientemente de la utilidad que representa en el tratamiento de temas en materias
posteriores.

El enfoque sugerido para la materia requiere que las actividades practicas promuevan el
desarrollo de habilidades para la experimentacion, tales como: identificacion, integracion y
uso de componentes electronicos digitales y transferencia de informacion en dispositivos
periféricos; analisis l6gico; trabajo en equipo; asimismo, propicien procesos intelectuales
como induccién-deduccion y andlisis-sintesis con la intencion de generar una actividad
intelectual compleja; por esta razén varias de las actividades practicas se han descrito como
actividades previas al tratamiento teérico de los temas, de manera que no sean una mera
corroboracion de lo visto previamente en clase, sino una oportunidad para conceptualizar a
partir de lo observado. En las actividades practicas sugeridas, es conveniente que el
profesor busque sélo guiar a sus alumnos para que ellos hagan la eleccién de los circuitos a
disefiar y desarrollar. Para que aprendan a planificar, que no planifique el profesor todo por
ellos, sino involucrarlos en el proceso de planeacion.

Las actividades de aprendizaje pueden complementarse o ampliarse, se sugieren sobre
todo las necesarias para hacer més significativo y efectivo el aprendizaje. Algunas de las
actividades sugeridas pueden hacerse como actividad extra clase y comenzar el tratamiento
en clase a partir de la discusion de los resultados de las observaciones. Se busca partir de
experiencias concretas, cotidianas, para que el estudiante se acostumbre a reconocer y
utilizar los dispositivos periféricos estandar y no sélo se hable de ellos en el aula. Es
importante ofrecer ejemplos distintos, ya sean para ser utilizados fisicamente o virtualmente
por medio de simuladores

En las actividades de aprendizaje sugeridas, generalmente se propone la formalizacion de
los conceptos a partir de experiencias concretas; se busca que el alumno tenga el primer
contacto con el concepto en forma concreta y sea a través de la observacion, la reflexiéon y
la discusion que se dé la formalizacion;

En el transcurso de las actividades programadas es muy importante que el estudiante
aprenda a valorar las actividades que lleva a cabo y entienda que esta construyendo su
hacer futuro y en consecuencia actie de una manera profesional; de igual manera, aprecie
la importancia del conocimiento y los habitos de trabajo; desarrolle la precision y la
curiosidad, la puntualidad, el entusiasmo y el interés, la tenacidad, la flexibilidad y la
autonomia.

Es necesario que el profesor ponga atencién y cuidado en estos aspectos en el desarrollo
de las actividades de aprendizaje de esta asignatura.




3.- COMPETENCIAS A DESARROLLAR

Competencias especificas:

= Reconocer, identificar y operar los
diferentes modos de comunicacion
de datos a través de puertos
estandar empleando medios fisicos e

inaldmbricos, asi como los
dispositivos de interfaz con el
usuario, con la capacidad de
seleccionar la forma y el medio
apropiado para una aplicacion
especifica.

Competencias genéricas:

Competencias instrumentales

Capacidad de andlisis y sintesis
Capacidad de organizar y planificar
Conocimientos basicos de la carrera
Comunicacion oral y escrita

Habilidades béasicas de manejo de la
computadora

e Habilidad para buscar y analizar
informacién proveniente de fuentes
diversas

e Solucion de problemas
e Toma de decisiones.

Competencias interpersonales

e Capacidad critica y autocritica
e Trabajo en equipo
e Habilidades interpersonales.

Competencias sistémicas

e (Capacidad de aplicar
conocimientos en la practica

e Habilidades de investigacion
e Capacidad de aprender

e Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad)

e Habilidad para trabajar en forma
auténoma

e Bulsqueda del logro.

los




4.- HISTORIA DEL PROGRAMA

Lugar y fechade
elaboracién o revision
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5.- OBJETIVO GENERAL DEL CURSO

Reconocer, identificar y operar los diferentes modos de comunicacion de datos a través de
puertos estandar empleando medios fisicos e inaldmbricos, asi como los dispositivos de
interfaz con el usuario, con la capacidad de seleccionar la forma y el medio apropiado para
una aplicacion especifica.

6.- COMPETENCIAS PREVIAS

= Conoce los circuitos digitales elementales.

= Conoce la arquitectura de computadoras.

= |dentifica los diferentes tipos de puertos.

= |dentifica y analiza problemas de hardware y software.
= Programa en algun lenguaje de programacion.

7.- TEMARIO
Unidad Temas Subtemas
1 Caracteristicas y operacion 1.1. Paralelo
' de puertos estandar 1.2. Serie
1.3. USB.
2.1. Radiofrecuencia
2. Tecnologias inalambricas 2.2. Infrarrojo
2.3. Bluetooth
2.4. ZigBee.
3.1. Herramientas de manejo de puertos en
Aplicaciones basicas con lenguajes de programacion _
3 transferencia de datos a 3.2. Aplicaciones empleando transferencias por
' través de puertos estandar puertos estandar o
3.3. Sensores y actuadores en aplicaciones
(como en domética).
Salidas estandar de audio 4.1. Tipos de salidas de audio y video
4. y video 4.2. Funcionamiento y configuracion de salidas
de audio y video.




8.- SUGERENCIAS DIDACTICAS

El docente debe:

Ser conocedor de la disciplina que esta bajo su responsabilidad, conocer su origen y
desarrollo historico para considerar este conocimiento al abordar los temas. Desarrollar la
capacidad para coordinar y trabajar en equipo; orientar el trabajo del estudiante y
potenciar en él la autonomia, el trabajo cooperativo y la toma de decisiones. Mostrar
flexibilidad en el seguimiento del proceso formativo y propiciar la interaccion entre los
estudiantes. Tomar en cuenta el conocimiento de los estudiantes como punto de partida y
como obstaculo para la construccion de nuevos conocimientos.

Propiciar actividades de metacognicion. Ante la ejecucion de una actividad, sefialar o
identificar el tipo de proceso intelectual que se realizé: una identificacion de patrones,
un analisis, una sintesis, la creacidon de un heuristico, etc. Al principio lo hara el
profesor, luego sera el alumno quien lo identifique. Ejemplos: reconocimiento de
patrones de sefiales en procesos de transferencia; elaboracion de un principio a partir
de una serie de observaciones producto de un experimento: sintesis.

Propiciar actividades de busqueda, seleccion y analisis de informacion en distintas
fuentes. Ejemplo: buscar y contrastar dispositivos de comunicacion inalambrica
identificando puntos de coincidencia entre unos y otros, identificando su aplicacién en
situaciones concretas.

Fomentar actividades grupales que propicien la comunicacién, el intercambio
argumentado de ideas, la reflexién, la integracion y la colaboracién entre los
estudiantes. Ejemplo: al comentar y exponer los resultados de las investigaciones y
las experiencias practicas solicitadas como trabajo extra clase.

Investigar y analizar caracteristicas de dispositivos y sus aplicaciones, en la solucién y
automatizacion de procesos propios del campo ocupacional. Ejemplos: el proyecto que
se realizara en la unidad 3 y varias de las actividades sugeridas para las unidades 1y
2.

Relacionar los contenidos de esta asignatura con las demas del plan de estudios a las
que ésta da soporte para desarrollar una vision interdisciplinaria en el estudiante.
Ejemplos: identificar las formas de transmision de datos en instalaciones agronémicas,
hallar la relacion entre dispositivos actuadores y su forma de automatizarlo a través de
dispositivos inaldmbricos.

Propiciar el desarrollo de capacidades intelectuales relacionadas con la lectura, la
escritura y la expresiéon oral. Ejemplos: trabajar las actividades practicas a través de
guias escritas, redactar reportes e informes de las actividades de experimentacion,
exponer al grupo las conclusiones obtenidas durante las observaciones.

Facilitar el contacto directo con componentes y equipos electronicos, al llevar a cabo
actividades practicas, para contribuir a la formacién de las competencias para el
trabajo experimental como: interconexion programacion y de dispositivos periféricos en
aplicaciones comunes o bésicas de control y transferencia de datos, planteamiento de
procesos, trabajo en equipo.

Propiciar el desarrollo de actividades intelectuales de induccién-deduccién y andlisis-
sintesis, que encaminen hacia la investigacion.

Desarrollar actividades de aprendizaje que propicien la aplicacion de los conceptos,
modelos y metodologias que se van aprendiendo en el desarrollo de la asignatura.
Proponer problemas que permitan al estudiante la integracion de contenidos de la
asignatura y entre distintas asignaturas, para su analisis y solucién.

Relacionar los contenidos de la asignatura con el cuidado del medio ambiente; asi
como con las practicas de ahorro de energia y desarrollo sustentable.



= Cuando los temas lo requieran, utilizar medios audiovisuales para una mejor
comprension del estudiante.
= Propiciar el uso de las nuevas tecnhologias en el desarrollo de la asignatura.



9.- SUGERENCIAS DE EVALUACION

La evaluacién debe ser continua y formativa por lo que se debe considerar el desempefio en
cada una de las actividades de aprendizaje, haciendo especial énfasis en:
= Reportes escritos de las observaciones hechas durante las actividades, asi como de
las conclusiones obtenidas de dichas observaciones.

= Informacién obtenida durante las investigaciones solicitadas plasmada en documentos

escritos.

= Descripcién de otras experiencias concretas que podrian realizarse adicionalmente.
=  Exdmenes escritos para comprobar el manejo de aspectos teoricos y declarativos.

10.- UNIDADES DE APRENDIZAJE

Unidad 1: Formas de operacidon de puertos estandar

Competencia especifica a desarrollar

Actividades de Aprendizaje

Analizar las tecnologias de
comunicacion de conexion fisica
estandar empleadas actualmente.
Conocer los requerimientos de
hardware y software para aplicar
estas tecnologias en la transferencia
de informacion.

Buscar las técnicas de comunicacion a
través de puertos estandar, en textos,
Internet, etc.

Identificar y analizar los diferentes modos de
comunicacion estandar.

Buscar y reconocer las aplicaciones tipicas
de los puertos estandar.

Unidad 2: Tecnologias inalambricas

Competencia especifica a desarrollar

Actividades de Aprendizaje

Analizar las tecnologias de
comunicacion inalambricas estandar
empleadas actualmente.

Conocer los requerimientos de
hardware y software para aplicar
estas tecnologias en la transferencia
de informacion.

Investigar y analizar las tecnologias de
comunicacion inalambricas.

Buscar y analizar casos de uso de cada uno
de las tecnologias inalambricas.

Seleccionar para una aplicacién especifica
la tecnologia y el medio mas conveniente.

Unidad 3: Aplicaciones basicas con transferencia de datos a través de puertos

estandar

Competencia especifica a desarrollar

Actividades de Aprendizaje

Aplicar los conocimientos adquiridos
al desarrollar una aplicacién que
permita interconectar y transmitir
informacién, por los puertos estandar.

Buscar los medios o interface de software
(paquetes de clases o métodos) para
comunicacion desde una aplicacion en un
lenguaje de programacion para puertos
estandar.

Planear las actividades requeridas para
realizar la interfaz de hardware y software
de una aplicacion definida previamente
seleccionada.

Desarrollar una aplicacion de medicion,
supervision y/o control simple (on/off).

Unidad 4: Salidas estandar de audio y video




Competencia especifica a desarrollar

Actividades de Aprendizaje

Conocer la evolucion de los
dispositivos audiovisuales e
identificar su importancia en la
comunicacion y la transferencia de
informacién y al utilizarla en los
nuevos sistemas con este tipo de
dispositivos periféricos.

Investigar y analizar los dispositivos de
salida estandar de audio y video.

Conocer los parametros a variar al
sintonizar un equipo de audio y video.
Realizar la conexién y ajuste de equipos de
audio y video experimentando en diferentes
ambientes y espacios.




11.- FUENTES DE INFORMACION
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2.
3

4,
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Behrooz Parhami , Arquitectura de computadoras, Ed. Mc. Graw Hill, 2007.

Barry B. Brey, Los microprocesadores de Intel, Ed. Prentice Hall, 2001
http://ocw.mit.edu/OcwWeb/Electrical-Engineering-and-Computer-Science/6-823Fall-
2005/LectureNotes/index.htm

http://www.usb.org/home

http://lwww.zigbee.org/

12.- PRACTICAS PROPUESTAS

Investiga las caracteristicas de los puertos paralelo y su programacion

Construye una interfaz paralela para comprobar y observar el proceso de la
transferencia de datos en un puerto paralelo.

Investiga las caracteristicas de los puertos serie y su programacion

Comunica dos computadoras empleando el puerto serie en una aplicacion de
transmision recepcion de datos.

Investiga los protocolos y los requerimientos para la comunicacion empleando la
tecnologia estandar de los puertos USB.

Investiga las tecnologias inalambricas estandar existentes.

Analiza las formas de comunicacién de los dispositivos de comunicacion inalambrica y
establecer una comparacion de forma distinguir su mejor utilizaciéon en una aplicacion
especifica

Disefiar una aplicacién incluyendo las requerimientos de hardware y software para la
automatizacion de procesos domésticos, en los que se requiera el encendido y
apagado de enseres domeésticos.

Analizar los dispositivos digitales de audio y video actuales que una computadora
puede utilizar.

Configura un equipo de audio y/o video realizdndole ajustes en su configuracién para
operar en una mejor forma (mejor sintonizado o ajustado).



